
Основы 
программирования. 
Базовые операторы

Программист 1С: с нуля до профи
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Базовые 
понятия



Программный модуль

Программный модуль - Контейнер программного кода 



Инструкция (оператор)

• Инструкция или оператор – наименьшая 
автономная часть языка программирования. 
Программный код состоит из операторов. 

Разделитель операторов - ;



Синтаксис

• Синтаксис – правила описания конструкций 
(операторов, функций и т.д.) во встроенном языке 
программирования.



Переменная

• Переменная – именованный контейнер для 
хранения данных. 

Можно представить переменную 
как ящик, на котором написано 
имя переменной, а внутри 
находится значение.



Как правильно называть 
переменные

Главное правило:
Имя переменной

• Должно начинаться либо с буквы либо с 
символа «_» (нижнее подчеркивание)

• Не должно содержать пробелов и специальных 
символов

Неправильно:
• 1Сентября
• Статья расходов
• Гл.Бухгалтер

Правильно:
• ПервоеСентября
• СтатьяРасходов
• ГлБухгалтер



Как правильно называть 
переменные

Дополнительные рекомендации:
• Первая буква имени переменной должна быть 

большой
• Если имя переменной состоит из нескольких 

слов, то каждое слово лучше начинать с 
большой буквы

Некрасиво:
• валютаучета
• подразделение
• физическоелицо

Красиво:
• ВалютаУчета
• Подразделение
• ФизическоеЛицо



Способы объявления 
переменных

Значение



Оператор присваивания

<Назначение> = <Источник>;
Как читать:
Присвоить значение <Источник> переменной, 
обозначенной как <Назначение>
Примеры:



Комментарии в модуле



Тип данных.
Примитивные типы



Тип данных

• Тип – это множество значений и операций над 
этими значениями.
Типизация в 1С неявная – тип переменной определяется значением, 
которое ей присвоено.
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Примитивные типы 
данных

• Число
• Строка
• Дата 
• Булево 
• Неопределено
• Тип
• NULL



Правила преобразования 
типов



Условный 
оператор



Условный оператор

• Предназначение – организовать ветвление в 
программном коде.

Другими словами, при выполнении определенного условия 
перейти к выполнению одних операторов, а при 
невыполнении условия перейти к выполнению других 
операторов.



Условный оператор

, ()



Логическая операция «=»

Какое сообщение увидит пользователь на экране в 
результате выполнения кода?



Условный оператор.
Логические операции



Приоритеты логических 
операций

Логическая операция Приоритет

() 1

НЕ 2

И 3

ИЛИ 4



Циклический 
оператор



Циклический оператор 
(цикл)

• Предназначение – организовать «зацикливание» в 
программном коде.

Другими словами - организовать многократное выполнение 
определенных операторов.

• Итерация цикла – однократное выполнение 
операторов внутри цикла.



Циклический оператор



Циклический оператор 
(цикл). Виды циклов

• Цикл по условию
Выполнять операторы до тех пор, пока условие – Истина. Условие может 
быть произвольным

• Цикл по счетчику
Выполнять операторы до тех пор, пока условие – Истина.
Условие всегда одинаковое: Счетчик <= КонечноеЗначение

• Цикл по коллекции
Выполнять операторы до тех пор, пока в коллекции есть следующий 
элемент.



Пропуск итерации и 
принудительное прекращение

• Как пропустить одну итерацию цикла:
Продолжить;

• Как завершить (прервать) цикл:
Прервать;



Конец 2-го занятия

https://www.youtube.com/channel/UC124tAuP11GlaGpK3YGHzlw

Подписывайтесь на нас в социальных сетях 

https://www.facebook.com/ironskillsby/

https://www.instagram.com/ironskills_/

https://www.youtube.com/channel/UC124tAuP11GlaGpK3YGHzlw
https://www.facebook.com/ironskillsby/
https://www.instagram.com/ironskills_/

