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Клиент-серверная архитектура
1С

Получить заказ по 
номеру телефона 
«375291234567»

ВЫБРАТЬ
Т.Товар КАК Товар,
Т.Количество КАК Количество,
Т.Цена КАК Цена

ИЗ 
ТаблицаЗаказов КАК Т

ГДЕ 
Т.НомерТелефона = «375291234567»

SELECT
T.product AS product,
T.count AS count,
T.price AS price

FROM
dbo.Orders AS Т

WHERE
Т.phone = ‘375291234567’

product count Price

Клавиатура Logitech 1 100

Заказ № 123:  Клавиатура Logitech – 1 шт., 100 руб.

Сервер 1С

СУБД

Товар Кол-во Цена

Клавиатура Logitech 1 100



Клиентское приложение (КЛИЕНТ)
• программа, работающая на компьютере пользователя и 

обеспечивающая интерактивное взаимодействие системы 
«1С:Предприятие 8» с пользователем

Кластер серверов «1С:Предприятие» (СЕРВЕР 1С)
• совокупность рабочих процессов (программ), которые 

запускаются как правило на отдельном мощном компьютере, и 
обслуживают один и тот же набор информационных баз.

Система управления базами данных (СУБД)
• Специализированная программа (чаще комплекс программ), 

предназначенная для организации и ведения базы данных.

Клиент-серверная 
архитектура



Клиент-серверная 
архитектура

База данных

СУБД
Клиент

Сервер



Основной принцип разработки:

• Все интерактивные действия (открытие форм, показ 
диалогов, печать и т.д.) выполняются на стороне 
клиента

• Сложные вычисления и работа с данными
информационной базы (чтение, изменение, 
удаление) выполняются на стороне сервера

Клиент-серверная 
архитектура



Работа с 
управляемыми 

формами



Устройство формы

Поступление товаров № …

Номер 000000002

Дата 28.11.2019 16:43:50

Контрагент Южный Молл, ЗАО

Договор ЮМ № 1

… …

РЕКВИЗИТЫ ФОРМЫ

(ДАННЫЕ ФОРМЫ)

ЭЛЕМЕНТЫ ФОРМЫ ФОРМА

ПутьКДанным

(Данные)



Объект 
«ФормаКлиентскогоПриложения»

Свойства

<ИмяРеквизита>

Заголовок

Доступность

…

Элементы

…



Для доступа к элементам 
формы используется свойство 
управляемой формы 
«Элементы»:

Программная работа с 
элементами формы



Программная работа с 
элементами формы. 

Общий синтаксис

Элементы.<ИмяЭлементаФормы>.<ИмяСвойства> = <ЗначениеСвойства>;



• Изменить видимость элемента формы:

Программная работа с 
элементами формы. 

Примеры

• Изменить заголовок элемента формы:

• Установить для элемента формы признак 
«Только просмотр»:



Для доступа к реквизитам 
формы используется Имя 
реквизита:

Программная работа с 
реквизитами формы



Программная работа с 
реквизитами формы. 

Общий синтаксис

<ИмяРеквизитаФормы> = <ЗначениеРеквизита>;//изменение значения
<ЗначениеРеквизита> = <ИмяРеквизитаФормы>;//чтение значения



• Изменить значение реквизита формы:

Программная работа с 
реквизитами формы. 

Примеры

• Прочитать значение реквизита формы:



Для процедур, функций и переменных модулей управляемого приложения

• &НаКлиенте – выполняется на стороне клиента
Переменная существует пока открыта форма.
Из «клиентского» метода доступны вызовы клиентских, серверных и серверных 
внеконтекстных методов

• &НаСервере (по умолчанию) – выполняется на стороне сервера
Переменная существует только во время вызванного серверного или серверного 
внеконтекстного вызова
Доступны вызовы серверных и серверных внеконтекстных методов

• &НаСервереБезКонтекста – выполняется на сервере вне контекста формы
Переменные не могут быть внеконтекстными
В таких методах недоступен контекст формы, в том числе и данные формы
Допустимы вызовы только других внеконтекстных методов
Не выполняется передача данных формы на сервер и обратно
Позволяет уменьшить объем передаваемых данных

• &НаКлиентеНаСервереБезконтекста – выполняется на клиенте или на сервере
Контекст формы недоступен

Директивы компиляции



Директива компиляции
&НаКлиенте

База данных

СУБДКлиент

Сервер

Код выполняется 
ТУТ



База данных

СУБД

Клиент

Сервер

Директива компиляции
&НаСервере

Код выполняется 
ТУТ

Форма вместе со 
всеми данными 
передается на 

сервер



База данных

СУБД

Клиент

Сервер

Директива компиляции
&НаСервереБезКонтекста

Код выполняется 
ТУТ

Форма 
НЕ передается

на сервер



Контекст – это определенное окружение доступных 
свойств и методов в данном конкретном 
программном модуле, в данной конкретной строке.

Контекст программного кода



Контекст программного кода

ГЛОБАЛЬНЫЙ 
КОНТЕКСТ

СтрНайти()

ТекущаяДата()Справочники

РегистрыСведений

Формат()

СтрЧислоСтрок()

ПоказатьВопрос()

ДобавитьМесяц()
Формат()

Документы

СтрЧислоСтрок()

Формат()

ПоказатьВопрос()
Pow()

СправочникОбъект.
Номенклатура

Код Наименование

Удалить()

Заполнить()

СправочникОбъект.
Контрагенты

Код Наименование

Удалить()

Заполнить()

СправочникМенеджер.
Номенклатура

НайтиПоКоду()

СоздатьЭлемент()

Выбрать()

СправочникМенеджер.
Контрагенты

НайтиПоКоду()

СоздатьЭлемент()

Выбрать()

ДокументМенеджер.
СчетНаОплату

НайтиПоНомеру()

СоздатьДокумент()

Выбрать()

ДокументОбъект.
СчетНаОплату

Номер

СоздатьДокумент()

Выбрать()

Дата
Форма элемента 

справочника 
«Номенклатура»

Элементы Объект

Записать()

ТекущийЭлемент()

Форма списка 
справочника 

«Номенклатура»

Элементы Список

Развернуть()

Форма элемента 
справочника 

«Контрагенты»

Элементы Объект

Записать()

ТекущийЭлемент()



Статья «Как работает серверный вызов в 1С»

Дополнительный материал 
для изучения

Перейти к статье

https://infostart.ru/1c/articles/682305/
https://infostart.ru/1c/articles/682305/


Доступность объектов 
встроенного языка, их свойств и 

методов



КОМАНДЫ 
И 

СОБЫТИЯ



Механизмы взаимодействия 
пользователя с программой

• Команды
• в интерфейсе могут быть представлены кнопками или 

гиперссылками, при нажатии по которым будет 
выполняться действие, описанное на уровне 
программного модуля на встроенном языке

• События
• в интерфейсе не имеют никакого визуального 

представления, возникают автоматически в момент 
выполнения пользователем определенных действий, 
а также при программной работе с объектами 
информационной базы



Механизмы взаимодействия 
пользователя с программой.

Аналогии

Команда 
«Подать звуковой сигнал»

Нужно подавать звуковой сигнал 
только при нажатии на кнопку

Событие 
«Приближение к препятствию»

Нужно подавать звуковой сигнал 
автоматически, когда расстояние до 
препятствия будет 40 см или меньше



Механизмы взаимодействия 
пользователя с программой.

Смысл коротко

• Команды
• Можно добавить в интерфейс кнопку, при нажатии на которую 

будет выполнятся запрограммированное действие
• Примеры:

• Кнопка «Печать» – нажатие приводит к формированию печатной 
формы

• Кнопка «Загрузить из файла» - нажатие приводит к открытию диалога 
выбора файла и последующей загрузке данных в табличную часть 
документа

• События
• Можно выбрать одно из событий и запрограммировать 

действие, которое будет выполняться автоматически при его 
возникновении

• Примеры:
• В момент записи нового контрагента автоматически создавать договор
• В момент выбора товара в табличной части автоматически заполнять 

поля «Единица измерения» и «Ставка НДС»



Управляемая форма. 
Команды

Команды предназначены для отображения в 
форме кнопки или гиперссылки.



Управляемая форма. 
События

События возникают когда пользователь работает с 
формой (открывает, закрывает, изменяет данные на 
форме и т.д.) и с элементами формы (изменяет, 
очищает, выбирает значение реквизита, связанного 
с элементом формы и т.д.)



Управляемая форма. 
События формы



Управляемая форма. 
События элемента формы



Важная мысль

Одну и ту же задачу можно решить часто 
разными способами:

• Используя команду (кнопку на форме)
• Действие будет выполняться при нажатии на кнопку

• Используя событие формы или элемента
• Действие будет выполняться автоматически при 

возникновении события



ПРАКТИКА



Задача № 1. 
Динамическое изменение формы 

справочника «Контрагенты»

Необходимо доработать форму элемента справочника 
«Контрагенты»:

1. Если выбран «Вид контрагента» - «Физическое лицо», то для 
элемента «Наименования» должен быть установлен заголовок 
«ФИО»

2. Если выбран «Вид контрагента» – «Физическое лицо», то нужно 
отключить видимость элемента формы «ИНН». Если выбран 
другой вид, то ИНН нужно отображать.



Задача № 2. 
Заполнение наименования полного 

по кнопке

В форму элемента справочника «Номенклатура» нужно 
добавить кнопку «Заполнить», при нажатии на которую 
«Наименование полное» будет заполнено автоматически 
значением из реквизита «Наименование».



Задача № 3. 
Заполнение наименования полного 

по событию

В форме элемента справочника «Номенклатура» нужно 
реализовать автоматическое заполнение реквизита 
«НаименованиеПолное» при изменении значения 
реквизита «Наименование». Если наименование полное 
уже заполнено, то программно его изменять уже не нужно.



Задача № 4. 
Установка основного договора

В форму списка справочника «Договоры контрагентов» нужно 
добавить кнопку «Основной», при нажатии на которую 
выделенный в списке договор будет установлен как основной 
для контрагента, к которому этот договор относится. Если до 
этого основной был установлен другой договор, то у него флаг 
«Основной» должен быть сброшен автоматически.



Задача № 5. 
В форме контрагента показать 

основной договор

В форму элемента справочника «Контрагенты» нужно 
показывать основной договор (договор с установленным 
признаком «Основной»). 
Задачу нужно решить для управляемой формы элемента.



Задача № 6. 
Курс валюты

В форму списка справочника «Валюты» нужно добавить 
кнопку «Получить курс». При нажатии на кнопку нужно 
получать актуальный курс из регистра сведений и сообщать 
его пользователю.



Статья на сайте

Задача № 7. 
Заполнение данных контрагента 

по УНП (ИНН)

Для справочника «Контрагенты» необходимо реализовать возможность 
заполнять данные контрагента на основании государственного реестра
плательщиков РБ. Заполнение должно происходить по кнопке «Заполнить 
по ИНН», которую нужно разместить в форме элемента контрагента.

https://ironskills.by/blog/tpost/oo18ru74p4-praktika-1s-zapolnyaem-dannie-kontragent


Конец 13-го занятия

https://www.youtube.com/channel/UC124tAuP11GlaGpK3YGHzlw

Подписывайтесь на нас в социальных сетях 

https://www.facebook.com/ironskillsby/

https://www.instagram.com/ironskills_/

https://www.youtube.com/channel/UC124tAuP11GlaGpK3YGHzlw
https://www.facebook.com/ironskillsby/
https://www.instagram.com/ironskills_/

