
1. Операторы присваивания
· Основы: Присваивают значения переменным. Например, let age = 18.
· Комбинированные операции:
· Прибавление: age += 2 эквивалентно age = age + 2.
· Вычитание: age -= 3 эквивалентно age = age - 3.
· Умножение: age *= 2 эквивалентно age = age * 2.
· Деление: age /= 2 эквивалентно age = age / 2.
· Инкремент и декремент:
· age++ эквивалентно age = age + 1.
· age-- эквивалентно age = age - 1.
· Преимущества: Упрощают и ускоряют запись операций, улучшают читаемость кода.
2. Операторы сравнения
· Типы операторов сравнения:
· Больше (>): Сравнивает, больше ли значение одной переменной значения другой.
· Больше или равно (>=): Проверяет, больше или равно ли значение одной переменной значения другой.
· Меньше (<): Проверяет, меньше ли значение одной переменной значения другой.
· Меньше или равно (<=): Сравнивает, меньше или равно ли значение одной переменной значения другой.
· Равно (==): Проверяет равенство значений двух переменных без учета типа.
· Строгое равно (===): Проверяет равенство значений и типов двух переменных.
· Пример: console.log(age > vasyaAge) дает true, если age больше vasyaAge.
· Значение: Операторы сравнения используются для оценки условий и управления потоком выполнения программы.

