Общее Понятие
· Булева логика — это раздел математики и компьютерных наук, занимающийся операциями с истинностными значениями (true/false) и специализированными операторами.
· Она применима во всех языках программирования, не ограничиваясь JavaScript.
Основные Операторы
1. Оператор "И" (AND)
· Символизируется как "&&".
· Результат true, если оба условия истинны (а && б = true, если и а, и б истинны).
· Пример: Если а = 5, и это значение попадает в диапазон больше 0.5 и меньше 10, то условие истинно.
2. Оператор "ИЛИ" (OR)
· Обозначается как "||".
· Результат true, если хотя бы одно из условий истинно.
· Пример: Если а = 100, и заданы условия а > 10 или а < 0, то условие истинно, так как 100 > 10.
3. Оператор "НЕ" (NOT)
· Обозначается символом "!".
· Инвертирует истинностное значение (true становится false и наоборот).
· Пример: Если а > 10 истинно, то !(а > 10) будет ложно.
Важные Замечания
· Операторы булевой логики используются для формирования условных выражений.
· Имеет смысл использовать таблицы истинности для лучшего понимания операторов и их результатов, особенно в начале обучения.

