Основные понятия:
1. Примитивные типы данных
· до сих пор изучали такие простые типы, как строка, число, булево значение.
2. Массивы
· структура данных, позволяющая хранить набор значений, даже разноплановых, под одной переменной или константой.
Примеры работы с массивами:
1. Создание массива:
· const roles = ["admin", "user", "superuser"];
· массив строк, содержащий роли пользователей.
2. Доступ к элементам:
· roles[0]
· доступ к первому элементу (admin), индексация начинается с 0.
3. Важные замечания:
· Длина массива roles.length равна 3, но индексы начинаются с 0.
· Для получения последнего элемента массива используем roles[roles.length - 1].
Современный синтаксис:
· Специальный метод at позволяет упростить доступ к элементам: roles.at(0) или roles.at(-1) для последнего элемента. Однако его поддержка может быть ограничена в браузерах и версиях Node.js.
Элементы массива:
· Могут быть как однотипными, так и разнотипными, например, [25, "Аня"].
· В массив можно поместить результат выражений и использовать тернарный оператор.
Альтернативный способ создания массива:
· new Array("Вася", "Петя", "Катя")
· хотя чаще используется упрощённый синтаксис с квадратными скобками.
Работа с массивами:
· Простое применение операций вроде умножения на массив целиком не имеет смысла.
· Существуют специальные методы для работы с элементами массива по отдельности (например, перебор) или применения функций к массиву целиком (преобразование), которые будут рассмотрены далее.

