Зачем нужны циклы:
1. Выполнение повторяющихся действий (например, обход массива).
2. Избегание дублирования кода (принцип DRY - Don't Repeat Yourself).
Пример задачи:
· Вывести баланс в консоль несколько раз, увеличивая его на единицу с каждым шагом.
Введение в цикл FOR:
1. Синтаксис: for (инициализация; условие; обновление) { тело цикла }.
2. Структура цикла FOR:
· Инициализация: объявление и начальное значение переменной (let i = 1).
· Условие: критерий завершения цикла (цикл исполняется, пока условие истинно).
· Обновление: изменение переменной после каждой итерации (i++).
Пример использования цикла FOR:
· Демонстрация вывода баланса в консоль с увеличением на единицу до достижения заданного значения (i < 10).
Особенности:
· Возможность изменения шага итерации (например, i += 2 для увеличения на два).
· Пример бесконечного цикла и его опасность для приложения (повесить браузер или приложение).

