JavaScript Engines
· Определение: Движки JavaScript преобразуют код в байт-код для исполнения.
· Примеры:
· V8: Используется в Chrome и Node.js.
· SpiderMonkey: Используется в Firefox.
· JavaScriptCore: Используется в Safari.
Процесс исполнения
1. Абстрактное Синтаксическое Дерево (AST): Первый шаг преобразования кода в более понятную для машины форму.
2. Компиляция vs. Интерпретация:
· Компилируемые языки: Код компилируется в машинный код перед исполнением (например, C-sharp, Go).
· Интерпретируемые языки: Код исполняется последовательно, построчно.
· JIT-Компиляция: Смесь обоих подходов, используемая в JavaScript.
3. Оптимизация кода: Движки пытаются оптимизировать код для более эффективного исполнения.
Внутренние компоненты JS Engine
· Call Stack и Куча: Основные структуры данных для управления вызовами функций и хранения объектов.
· V8 Архитектура:
1. Парсер: Создает AST.
2. Ignition (интерпретатор): Генерирует байт-код.
3. TurboFan (компилятор): Оптимизирует исполнение кода.
Среда исполнения JavaScript
· Web APIs и Node.js биндинги: Расширяют возможности JS, предоставляя доступ к функциям браузера или серверным операциям.
· Callback Queue: Очередь, куда помещаются коллбеки от асинхронных операций, которые нужно выполнить.
· Event Loop: Цикл, координирующий обработку событий, коллбеков и исполнение кода.

