Определение и Различие с Всплытием
· Поднятие (Hoisting): Процесс, позволяющий использовать функции и переменные до их объявления.
· Отличие от всплытия событий (Event Bubbling): Всплытие используется для событий, поднятие – для функций и переменных.
Примеры Поднятия
· Функции и var: Можно вызвать функцию или обратиться к переменной объявленной через var до их объявления в коде.
· let и const: Не подвергаются поднятию; использование до объявления приведет к ошибке.
Техническое Объяснение
· Фазы выполнения кода:
1. Сканирование: Определяются доступные объявления функций и переменных.
2. Исполнение: Выполняется остальной код, с учетом результатов сканирования.
· Объявления функций: Полностью доступны для использования до их объявления.
· Переменные через var: Объявление доступно, но значение — undefined до непосредственного присвоения.
· Переменные через let и const: Не доступны до объявления и находятся в "мертвой зоне" (Temporal Dead Zone, TDZ) до инициализации.
Практические Рекомендации
· Избегайте var: Используйте let и const для предотвращения ошибок связанных с поднятием.
· Объявляйте перед использованием: Чтобы код был читаемым и логически понятным, рекомендуется объявлять функции до их вызова.
Исторический Контекст
· Ввод let и const был частью обновления ECMAScript 6 (ES6) для улучшения работы с переменными и ограничения недостатков var.

