Основные Понятия:
· Hoisting: Механизм в JavaScript, при котором объявления переменных и функций перемещаются в верхнюю часть их области видимости перед выполнением кода.
Детали:
1. Функции и всплытие:
· Пример функции addUser показывает, что функцию можно вызвать перед её объявлением благодаря всплытию.
· Функции, объявленные через ключевое слово function, поднимаются в начало области видимости.
2. Всплытие и переменные:
· var: Переменные, объявленные через var, всплывают, но без инициализации (получают значение undefined до инициализации).
· let и const: Не поддерживают доступ до инициализации (приводит к ReferenceError), что называется временной зоной мертвости (temporal dead zone).
3. Глобальный объект window:
· Переменные и функции, объявленные через var или функциональные объявления, становятся свойствами глобального объекта window.
4. Примеры с переменными:
· Простые объявления переменных через var, let, const демонстрируют разницу в их поведении относительно всплытия.
5. Стрелочные функции (Arrow functions):
· Ведут себя так же, как переменные объявленные через let и const
· не подвержены всплытию до момента объявления.

