Цели и задачи:
· Научиться создавать новые HTML-элементы программно.
Основные шаги:
1. Выбираем элемент на странице для экспериментов (например, с классом "тест").
2. Используем метод document.createElement для создания нового элемента (например, кнопки).
3. Устанавливаем атрибуты и классы для нового элемента (с помощью методов .setAttribute и .classList.add).
4. Добавляем новый элемент на страницу с использованием метода appendChild на выбранный ранее элемент.
5. Добавляем контент в новый элемент через innerText или с помощью более мощного innerHTML для добавления шаблонного контента.
Продвинутые техники:
· Использование шаблонных строк (template strings) для более сложного контента.
· Советы по форматированию шаблонной строки для корректного отображения на странице без лишних отступов.
· Обсуждение ограничений простого создания элементов с шаблонными строками и сравнение с возможностями фронтенд-фреймворков (например, React и JSX).
Рекомендации:
· Избегать лишних отступов и переносов строк при работе с шаблонными строками для избежания нежелательных пробелов в итоговом HTML.
· Для более сложных проектов рассмотреть использование фронтенд-фреймворков или шаблонизаторов для упрощения разработки и поддержки кода.

