Цели лекции: Объединить и применить знания по JavaScript, работе с DOM, Local Storage, массивами и объектами в создании практического проекта.
Структура приложения:
1. Введение:
· Обзор проекта "Трекер привычек"
· Задача: помогает пользователям закреплять привычки
· Привычки могут требовать разное время для закрепления
2. Подготовка макета:
· Три опции для работы с макетом:
1. Самостоятельная верстка (для опытных в HTML и CSS)
2. Верстка в следующей лекции (для среднего уровня)
3. Использование готового макета (для начинающих в верстке)
3. Функциональность приложения:
· Просмотр и добавление привычек через иконки
· Отображение информации о прогрессе привычки
· Возможность добавления комментариев и отметок о выполнении
· Использованием Local Storage для хранения данных
4. Разработка интерфейса:
· Описание интерфейса приложения: логотип, иконки привычек, информационный блок, добавление новой привычки
· Управление прогрессом и комментариями по каждой привычке
5. Хранение данных:
· Использование Local Storage для сохранения данных о привычках и прогрессе
6. Расширение проекта:
· Перспективы развития приложения
· Возможность добавления новых функций и интеграция с бэкэндом для расширения возможностей

