Цель:
· Позволить пользователю выбрать иконку через интерфейс кнопок.
Шаги:
1. Введение:
· У иконок текстовое представление.
· Чтобы сохранить выбор иконки, используется скрытый инпут в форме.
2. Изменение верстки:
· Добавление скрытого инпута для хранения значения иконки.
· Установка значения по умолчанию (например, "sport").
3. Программирование логики на JavaScript:
· Создание функции setIcon для обновления значения инпута.
· Регистрация событий onclick на кнопках иконок для вызова setIcon.
· Использование контекста this для определения активной кнопки и обновления инпута.
4. Обновление классов активных элементов:
· Удаление класса активности с предыдущей иконки.
· Добавление класса к выбранной иконке.
5. Демонстрация изменений:
· При выборе иконки через кнопки значение инпута обновляется соответственно.
· Проверка результатов в интерфейсе и через инструменты разработчика.

