Основные концепции рендера
· Ререндер необходим при изменении состояния элементов (например, активации иконки меню).
· В веб-приложениях на чистом JavaScript необходимо вручную управлять всем процессом рендера.
· Большие приложения сложно реализовать на чистом JavaScript из-за необходимости управления множественными ререндерами.
· Пример кода показывает, как можно реализовать рендер и ререндер меню.
Процесс рендера
1. Первичный рендер и ререндер: Показана функция, которая может выполнять оба действия в зависимости от состояния элементов.
2. Работа с DOM: Объясняется, как можно очистить существующее меню и добавлять новые элементы, учитывая производительность и эффективность.
3. Динамическое создание элементов: Процесс создания новых элементов из JavaScript, включая добавление атрибутов и классов через document.createElement и setAttribute.
4. Управление классами для активации: Показано, как добавить или удалить класс для активного элемента меню, изменяя его визуальное отображение.
5. События и ререндер: Разбор добавления обработчика событий на динамически созданные элементы для инициации ререндера при взаимодействии пользователя.

