Часть 1: Рендер шапки
Цель лекции: Показать, как реализовать динамический рендер шапки интерфейса, в зависимости от выбранного элемента в меню.
Ключевые моменты:
1. Введение в задачу:
· Обзор задачи: сделать динамически обновляемую шапку интерфейса.
· Напоминание принципа работы рендера, использовавшегося для меню.
2. Подготовка к реализации:
· Создание функции renderHead, аналогичной предыдущему рендеру меню.
· Описание её параметров и подходов к вызову.
3. Описание основных элементов шапки:
· Заголовок (h1).
· Прогресс-бар и его компоненты.
4. Реализация функции рендера:
· Получение и обработка данных для заголовка и прогресс-бара.
· Расчёт процента выполнения и его отображение.
5. Дополнительная настройка:
· Внедрение анимации для изменения значений прогресс-бара.
6. Проверка работы рендера:
· Демонстрация результатов в браузере.
· Настройка деталей для корректного отображения и анимации.

